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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

1.1. Цель дисциплины 

Освоение студентами комплекса теоретических знаний и практических 

навыков в области компьютерной композиции на основе современных 

профессиональных представлений о музыкальных стилях и жанрах, как 

академического направления, так и массовой культуры; умение применять 

полученные знания на практике в процессе создания готового цифрового 

продукта, с учётом многовариантности индивидуальных образовательных 

путей. 

 

1.2. Задачи дисциплины: 

– изучение основ построения музыкальных произведений, расположения 

элементов и частей в определённой системе; 

– теоретическое ознакомление с техниками композиции в различных стилях 

и жанрах академической и массовой музыкальной культуры; 

– формирование у студентов мотивации к постоянному поиску творческих 

решений при разработке музыкального материала; 

– практическое овладение навыками сочинения, в том числе с 

использованием соответствующих музыкально-компьютерных программ; 

– освоение терминологического аппарата дисциплины. 

 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

 

Дисциплина «Компьютерная композиция» относится к дисциплинам 

обязательной части блока Б.1 «Дисциплины» учебного плана направления 

подготовки 53.03.06 «Музыкознание и музыкально-прикладное искусство» 

(профиль: Компьютерная музыка и аранжировка). 

 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ  

ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Процесс изучения дисциплины «Компьютерная композиция» 

направлена на формирование следующих компетенций:  

 

Код 

компетенции 

Содержание 

компетенции 

Результаты обучения 

(ИДК) 

УК-6 Способен управлять 

своим временем, 

выстраивать и 

реализовывать 

траекторию 

саморазвития на основе 

Знать:  

–  механизмы процессов саморазвития и 

самореализации личности в различных 

сферах жизнедеятельности; 

– технологию,  методику, критерии 

самооценки. 
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принципов образования в 

течение всей жизни  

Уметь:  

– определять приоритетные направления 

своей профессиональной деятельности;  

– избирать пути ее совершенствования на 

основе адекватной самооценки; 

– планировать самостоятельную 

деятельность в соответствии с актуальными 

профессиональными задачами. 

Владеть:  

– культурой гуманитарного мышления, 

методами анализа своих возможностей; 

– методиками саморазвития и 

самореализации; 

– способностью планировать собственную 

учебную и профессиональную деятельность 

с учётом своих психофизиологических 

особенностей. 

ОПК-5 Способен понимать 

принципы работы 

современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности 

безопасности 

Знать: 

– возможности современных музыкально-

информационных технологий (в том числе 

нотно-графических); 

– основные требования информационной 

безопасности. 

Уметь:  

– обращаться со средствами компьютерно-

информационной техники; 

– решать задачи профессиональной 

деятельности с использованием 

информационно–коммуникационных 

технологий. 

Владеть: 

– методами обработки нотных текстов, 

фонограмм и видеозаписей для 

использования в своей профессиональной 

деятельности; 

– основными методами, способами и 

средствами получения, хранения и 

переработки информации. 

ПК-2 Способен создавать 

электронно-

компьютерные 

музыкальные 

произведения в 

различных стилях, 

жанрах и формах на 

основе собственной 

манеры письма. 

Знать: 

 основные законы строения звуковых 

объектов в контексте композиций 

электронной и компьютерной музыки; 

  основные методы цифрового 

представления, анализа, синтеза и 

трансформации звуков, необходимые в 

работе композитора-аранжировщика;  

 основные программные приложения для 

работы со звуком;  

 основные принципы построения 

тембрового модуляционного пространства; 

Уметь: 
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 определить общую форму и конструкцию 

произведения;  

 сформировать тематический материал и 

его различные инварианты;  

 синтезировать звуковые атомы 

композиции;  

 произвести синтез и ресинтез, с учетом 

конкретной художественной задачи;  

 трансформировать изначальный звуковой 

объект в соответствии с намеченным 

сценарным или композиционным планом;  

 соединить звуковые объекты, 

синтезированные и трансформированные в 

едином музыкально-тематическом поле;  

 построить любой музыкально-звуковой 

объект, необходимый для решения 

конкретной художественной задачи. 

Владеть: 

 базовой терминологией;  

 различными приемами и методами, 

связанными с анализом, синтезом и 

трансформацией звука;  

 различными приемами, методами и 

принципами художественного синтеза звука 

и композиции. 

ПК-3 Способен создавать 

музыкальные 

произведения 

синтетических жанров на 

основе собственной 

манеры письма (музыка к 

драматическому 

спектаклю, кино-, теле- и 

анимационные фильмы 

Знать: 

 природу и принципы межвидового 

синтеза искусств в различных театральных 

постановках и видеопроектах; 

Уметь: 

 – комплексно анализировать визуальный 

ряд; 

– создавать произведения крупных 

музыкально-театральных жанров, таких как 

опера, балет и т.д.; 

– оценивать качество звучания звукового 

ряда. 

Владеть: 

 принципами внутренней драматургии в 

синтетических жанрах. 

ПК-4 

 

 

 

Способен применять в 

своем творчестве 

новейшие музыкально-

компьютерные 

технологии (электронные 

музыкальные 

инструменты, 

программно-аппаратный 

студийный 

инструментарий, 

Знать: 

 разновидности электронных музыкальных 

инструментов, особенности их 

функционирования; 

 систему функционирования MIDI-

стандарта в подробностях; 

 виды цифровых электронно-музыкальных 

инструментов; 

 программные синтезаторы и методы 

работы с ними; 
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4. ОБЪЁМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 

 

Очная форма обучения 

звуковые библиотеки).  принципы коммутации музыкального 

оборудования для рабочего места 

композитора, аранжировщика; 

 основы цифрового представления звука; 

Уметь: 

 создать первичный музыкальный 

материал для последующей работы с ним;  

 ориентироваться в разнообразных стилях 

и жанрах электронной и компьютерной 

музыки;  

 определять подходящий 

инструментальный состав для конкретного 

произведения; 

 применять в творческой работе 

необходимые плагины для обработки звука; 

 правильно сформировать виртуальное 

акустическое пространство для конечной 

реализации музыкального произведения; 

 работать с программными секвенсорами; 

 анализировать произведения электронно-

компьютерной музыки, выявляя ее 

важнейшие стилистические и 

технологические особенности; 

Владеть: 

 англоязычной терминологией в области 

электронной и компьютерной музыки; 

 секвенсором, художественным синтезом, 

анализом и трансформацией звука; 

 целостным слышанием фактуры 

произведений электронной и компьютерной 

музыки; 

– навыками быстрого освоения нового 

программного продукта или электронного 

инструмента; 

 основными приемами работы с фактурой 

в условиях новых технологий;  

 навыками создания аудиовизуальной 

композиции, аудио-видеомонтажа. 

Вид учебной работы Всего 

 часов 

Семестры 

1 2 3 4 5 6 7 8 

Аудиторные занятия (всего) 136 17 17 17 17 17 17 17 17 

В том числе: 

Индивидуальные занятия 136 17 17 17 17 17 17 17 17 

Самостоятельная работа  584 55 55 55 55 55 55 91 163 
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Заочная форма обучения 

 

 

5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 «Компьютерная композиция» является одной из основных в 

подготовке композитора-аранжировщика. Данная дисциплина аккумулирует 

все знания и умения, получаемые при изучении других курсов. Кроме того, 

она является одной из важнейших программ помогающая музыканту – 

будущему композитору-аранжировщику – получить фундаментальные 

знания о процессе сочинения музыки на компьютере. 

Дисциплина «Компьютерная композиция» нацелена на развитие 

созидательных способностей в области музыкального искусства, 

формирование целостного, архитектонического мышления, активизацию 

творческого потенциала личности. Данная учебная дисциплина 

предполагает: овладение материалами практических занятий, учебной и 

дополнительной литературой, указанной в рабочей программе дисциплины; 

творческую работу студентов в ходе проведения практических занятий, а 

также систематическое выполнение иных заданий для самостоятельной 

работы обучающихся. 

Данная дисциплина охватывает множество стилевых направлений и 

техник как классических и авангардных, так и направленных на создание 

произведений в жанрах массовой культуры. Ставя перед студентами ряд 

творческих задач следует подчеркнуть, важность овладения ими техникой 

работы с современными компьютерными музыкальными программами. 

Целесообразно будет прикрепить студентов к студиям по производству 

мультимедийной продукции. 

 

 

Вид промежуточной 

аттестации  
252 

экз. 

36 

зач.  

36 

экз. 

36 

зач.  

36 

экз. 

36 

зач.  

36 

экз. 

36 

зач. 

с оц. 

Общая трудоемкость – час/ 

зач. ед. 

972/27 з.е. 

Вид учебной работы Всего 

часов 
Семестры 

уст 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Аудиторные занятия (всего) 42 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

В том числе: 

Индивидуальные занятия 42 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

Самостоятельная работа  865 34 77 82 77 82 77 82 77 82 95 100 

Вид промежуточной 

аттестации  
65  

экз. 

9 

зач. 

4 

экз. 

9 

зач. 

4 

экз. 

9 

зач. 

4 

экз. 

9 

зач. 

4 

экз. 

9 

зач. 

с 

оц. 

4 

Общая трудоемкость – час/ 

зач. ед. 
972/27 з.е. 
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Содержание индивидуальных занятий 

В курсе «Компьютерная композиция» не предусматривается строгого 

тематического планирования, так как процесс сочинения музыкального 

произведения для каждого студента индивидуален, как по времени, так и по 

жанровым предпочтениям. Однако, регулярные занятия с преподавателем, 

выявление ошибок и недочетов способствуют накоплению творческого 

материала и совершенствованию техники работы с современными 

музыкально-компьютерными программами.  

 

Первый год обучения 
Задача первого года обучения по дисциплине «Компьютерная 

композиция» состоит в освоении студентами базового инструментария и его 

вовлечении в композиторский процесс.  

Основное внимание должно уделяться: 

– осуществлению простейших операций с музыкальным материалом в 

DAW (выделение, копирование, вставка, перенос, обрезка, инверсия, 

прокрутка, переключение между окнами, ввод вспомогательных панелей, 

Piano Roll, работа с клипами, автоматизация параметров темпа, громкости, 

панорамы); 

– системе управления виртуальными инструментами посредством 

формата MIDI (подключение MIDI – устройств, настройка параметров 

синхронизации, наработке музыкального материала при помощи миди – 

клавиатуры, редактирование в Piano Roll параметра velocity, квантизация);  

– использованию звуковых библиотек как творческого ресурса 

(комбинаторика различных артикуляций для более плавного построения 

музыкальных мотивов, имитация звучания акустических инструментов, 

особенности работы с вокально-хоровыми библиотеками); 

– настройке точного звучания, обеспечению наилучшего качества звука 

музыкальной композиции (сведе ние и ма стеринг), частотной обработке 

(зквализация), динамической обработке (компрессия) и пространственной 

обработке (параномирование и реверберация); 

Практические работы:  

– сочинение миниатюр;  

– компьютерные сочинения. 

По мере усвоения навыков сочинительства включаются более сложные 

формы. 

 

Второй год обучения 

Задачей второго года обучения студентов является использование в 

композиторском творчестве вычислительных ресурсов ПК для формирования 

новых качеств звука и оптимизации процесса сочинения музыки. 

Основное внимание следует уделить: 

– выстраиванию новых параметров звука, раскладыванию и 

соединению различных потоков звукового спектра, оперированию 
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частотными и динамическими характеристиками, обертонам, тембровой 

окраске сложных созвучий, созданию нового тембрового или сонорного 

пространства; 

– цифровому синтезу звука на основе базовых форм звуковой волны; 

– созданию эстетического образа в музыкальной композиции и 

преданию ей необычного уникального звучания; 

– расширению возможностей комбинаторики в процессе поиска верных 

композиторских решений;  

– созданию алгоритмической композиции на основе двух видов 

комбинаторики: 1). композитор сам комбинирует фрагменты музыкального 

текста, а компьютер упрощает и оптимизирует этот процесс, 2). компьютер 

самостоятельно производит все операции с комбинаторикой, а композитор 

при получении результата может внести необходимые правки). 

Практические работы:  

– сочинения авангардных композиций; 

– сочинения жанровых композиций на основе комбинаторики; 

– компьютерные сочинения. 

 

Третий и четвёртый год обучения (для студентов очной формы обучения) 

(третий, четвертый и пятый год обучения  

для студентов заочной формы обучения) 

Задачами данного этапа обучения студентов по дисциплине 

«Компьютерная композиция» является наработка уникального авторского 

стиля, а также представление музыкальных сочинений как готового 

цифрового продукта. В зависимости от поставленных задач у студентов 

формируется новая эстетика выстраивания музыкальной материи, нового 

подхода к созданию произведений, который определяется степенью 

соответствия реальному живому слушательскому опыту. 

В процессе обучения основное внимание следует уделить:  

– использованию изученных принципов компьютерной композиции, 

таких, как синтез новых необычных звучаний, спецэффектов, тембров, 

текстур, для создания новых смыслов, образов, даже целых миров, 

несуществующих в природе; 

– работе с готовыми предформами (композитор может опираться на 

готовые наработки, музыкальные модели, шаблоны, эскизы). В 

компьютерной композиции используются два основных типа предформ 

1) семплы, в частности создаваемые самим композитором и 2) MIDI-

инструменты, такие как арпеджиаторы, энвелопперы. Первый тип предформ 

значительно расширяет возможности работы с музыкальными формами, 

позволяя перемещать, растягивать, накладывать фрагменты друг на друга в 

разные моменты времени, транспонировать. Другой целью может быть 

настройка необычного многослойного звучания путём одновременного 

наложения одного и того же семпла на нескольких дорожках с разными 

эффектами. Второй тип предформ наилучшим образом проявляет себя в 
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работе над жанровой музыкой, где определяющее значение имеют размер, 

тональность и темп произведения; 

– сочинению музыки на заданный сюжет, озвучиванию, как отдельного 

визуального момента, так и видеоряда в целом с соблюдением необходимых 

таймингов и т.п.;  

– освоению новых музыкальных жанров в сфере рекламы, event-

оформления, саунд-дизайна, производства мультимедийной продукции 

(кино, мультипликация, компьютерные игры и т.п.);  

– составлению портфолио. 

Практические работы:  

– сочинение композиций на определённый образ, сюжет, видеоряд; 

– компьютерные сочинения. 

 

 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

6.1. Перечень учебной литературы, необходимой для освоения 

дисциплины: 

1. Алдошина, И. Музыкальная акустика: учебник / И. Алдошина, 

Р. Приттс. – Санкт-Петербург: Композитор, 2011. – 720 с. – ISBN 978-5-7379-

0298-8. – Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная система. – 

URL: https://e.lanbook.com/book/41046 (дата обращения: 13.02.2023). – Режим 

доступа: для авториз. пользователей. 

2. Андерсен, А. В. Современные музыкально-компьютерные технологии: 

учебное пособие / А. В. Андерсен, Г. П. Овсянкина, Р. Г. Шитикова. – 4-е, 

стер. – Санкт-Петербург: Планета музыки, 2021. – 224 с. – ISBN 978-5-8114-

7389-2. – Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная система. – 

URL: https://e.lanbook.com/book/160198 (дата обращения: 13.02.2023). – 

Режим доступа: для авториз. пользователей. 

3. Бунькова, А. Б. Основы создания музыки на ПК: учебное пособие / 

А. Б. Бунькова, Д. А. Царев. – Екатеринбург: УрГПУ, 2015. – 172 с. – Текст: 

электронный // Лань: электронно-библиотечная система. – URL: 

https://e.lanbook.com/book/158980 (дата обращения: 13.02.2023). – Режим 

доступа: для авториз. пользователей. 

4. Горбунова, И. Б. Музыка, математика, информатика: комплексная 

модель семантического пространства музыки: монография / И. Б. Горбунова, 

М. С. Заливадный. – Санкт-Петербург: Планета музыки, 2023. – 384 с. – ISBN 

978-5-507-45675-8. – Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная 

система. – URL: https://e.lanbook.com/book/297356 (дата обращения: 

13.02.2023). – Режим доступа: для авториз. пользователей. 

5. Косяченко, Б. В. Лекции по музыкальной информатике: учебное 

пособие / Б. В. Косяченко, О. В. Садкова. – Нижний Новгород: ННГК им. 

М.И. Глинки, 2019. – 128 с. – Текст: электронный // Лань: электронно-
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библиотечная система. – URL: https://e.lanbook.com/book/155827 (дата 

обращения: 13.02.2023). – Режим доступа: для авториз. пользователей. 

6. Рыбкова, И. В. Онтологические аспекты громкостной динамики 

музыки: монография / И. В. Рыбкова. – Саратов: СГК им. Л.В. Собинова, 

2015. – 104 с. – ISBN 978-5-94841-189-7. – Текст: электронный // Лань: 

электронно-библиотечная система. – URL: https://e.lanbook.com/book/72132 

(дата обращения: 13.02.2023). – Режим доступа: для авториз. пользователей. 

7. Садкова, О. В. Словарь терминов музыкальной акустики и 

психоакустики: учебное пособие / О. В. Садкова. – Нижний Новгород: ННГК 

им. М.И. Глинки, 2012. – 164 с. – Текст: электронный // Лань: электронно-

библиотечная система. – URL: https://e.lanbook.com/book/108430 (дата 

обращения: 13.02.2023). – Режим доступа: для авториз. пользователей. 

8. Сарычева, О. В. Компьютер музыканта. Учебное пособие: учебное 

пособие / О. В. Сарычева. – 3-е изд., стер. – Санкт-Петербург: Планета 

музыки, 2021. – 52 с. – ISBN 978-5-8114-8660-1. – Текст: электронный // 

Лань: электронно-библиотечная система. – URL: 

https://e.lanbook.com/book/179701 (дата обращения: 13.02.2023). – Режим 

доступа: для авториз. пользователей. 

9. Филатов, С. А.  Специальная педагогика. Компьютерно-музыкальное 

моделирование: учебное пособие для вузов / С. А. Филатов. – 2-е изд., испр. и 

доп. – Москва: Издательство Юрайт, 2023. – 258 с. – (Высшее образование). – 

ISBN 978-5-534-10958-0. – Текст: электронный // Образовательная платформа 

Юрайт [сайт]. – URL: https://urait.ru/bcode/514915 (дата обращения: 

13.02.2023). 

 

6.2 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет», информационных технологий, используемых при 

осуществлении образовательного процесса по дисциплине включая 

перечень лицензионного программного обеспечения, современных 

профессиональных баз данных и информационных справочных систем: 

 

1. ЭБС «Лань» https://e.lanbook.com/ 

2. ЭБС «IPRbooks» (IPR SMART) https://www.iprbookshop.ru 

3. ЭБС («Образовательная платформа ЮРАЙТ») https://urait.ru/ 

4. Национальная электронная библиотека «НЭБ» https://rusneb.ru 

 

Перечень лицензионного программного обеспечения: Microsoft Windows 

XP Professional, Microsoft Windows 7 Professional, Microsoft Windows 10 

Professional, Microsoft Windows 11 Professional, Microsoft Office 2007 

Professional, Microsoft Office 2007 Standard, ESET NOD32 Antivirus, Pot 

Player, 7-Zip, Finale 2010, Finale 2014, Google Chrome, Mozilla Firefox, Adobe 

Acrobat Reader. 
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7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА, НЕОБХОДИМАЯ  

ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 

Для освоения дисциплины «Компьютерная композиция» 

образовательное учреждение оснащено аудиториями с необходимым 

оборудованием для осуществления образовательного процесса: 

 
Наименование учебных аудиторий и помещений 

для самостоятельной работы 

этаж/№ по тех. паспорту 

Оснащение учебных аудиторий и помещений 

для самостоятельной работы 

411 ауд. 

4/31 

Стол раб.место (1) 

Стол комп. (1)      

Стол (2)              

 Шкаф 4-х ств. (2) 

Стул ткань сер.(2) 

Сплит-сист.Heier (1) 

Сейф 2-х ств.мет. (1) 

Вешалка мет.нап.(1) 

Мультимедийные ПК с выходом в 

интернет 

 

 

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ  

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Для освоения дисциплины «Компьютерная композиция» необходимо 

использовать следующие средства обучения, в которые входят: 

– рабочая программа; 

– специальная и дополнительная учебно-методическая литература; 

– аудио– и видео записи; 

– музыкально-компьютерные программы; 

– специальное оборудование. 

Эффективное применение традиционных и альтернативных средств и 

методов обучения позволит: 

– создать у студентов мотивацию к изучению курса; 

– формировать профессиональные компетенции, связанные с умениями 

студентов анализировать и систематизировать материал; 

– формировать у студентов умения планировать и организовывать свою 

деятельность для достижения целей; 

– целенаправленно развивать навыки и умения применять 

приобретённые знания в практической деятельности. 

 

8.1. Методические рекомендации преподавателям 

В условиях появления новейших информационных технологий – 

Интернета и мультимедиа, цифровой аудио-, видеотехники, музыкально-

компьютерного инструментария – формы творческой деятельности 

профессиональных музыкантов переживают период коренных изменений. 
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Работа композитора-аранжировщика в области электронной и компьютерной 

музыки сосредоточена на создании компьютерных сочинений совершенно 

нового типа, звуковой материал и форма которых невозможны ни в какой 

другой музыкально инструментальной среде, что требует серьезных знаний и 

подготовки. 

Сегодняшние требования к музыкальному образованию предполагают 

гармоничное сочетание фундаментального классического обучения с новыми 

информационными технологиями. Возникает необходимость в подготовке 

специалистов высокого класса, способных работать по-новому и отвечать 

современным темпам взаимодействия в мировом музыкально-социальном 

организме третьего тысячелетия. То, что необходимо композитору-

аранжировщику, не обязательно изучать звукорежиссерам, а то, что 

целесообразно для музыковедов, не имеет практического применения для 

композиторов-аранжировщиков. В этом контексте выстраивается 

соответствующая форма образования и обучения композиторов-

аранжировщиков. Для серьезной подготовки специалистов в области 

компьютерных технологий требуется не только фундаментальный, 

последовательный, систематический и целенаправленный подход к проблеме 

преподавания новейших технологических знаний, но и хорошо продуманная 

и разработанная концепция соединения их в одно неразрывное целое с 

традиционными дисциплинами. 

С первых занятий студенты должны осознать, что компьютерная 

композиция, независимо от стиля и жанра, – это единое целое, и все детали в 

ней взаимосвязаны.  

Содержание данной дисциплины имеет особенности, аналогичные 

другим специальным дисциплинам, где обучение невозможно без 

постоянных домашних занятий. Поэтому студенты должны иметь дома свой 

музыкальный инструмент, в том числе и МКС (DAW), и постоянно 

заниматься, совершенствуя знания и приобретая новые навыки. В рамках 

данной дисциплины студентам необходимо демонстрировать свои 

сочинения. Яркие и разнообразные музыкальные впечатления, аналитические 

обобщения и собственные пробы композиторского письма помогут 

ориентироваться в современном профессиональном мире и разовьют 

качества, необходимые в будущей профессиональной музыкальной 

деятельности. 

Неотъемлемой частью занятий является обсуждение исполненного или 

прослушанного в записи произведения, обмен впечатлениями и 

разноплановый анализ. На основе приобретенного слухового опыта, а также 

теоретического материала, затрагивающего смежные музыкальные 

дисциплины (классическая композиция, компьютерная аранжировка, 

цифровые аудиотехнологии, инструментоведение, история музыки), на 

занятиях осваиваются композиционные системы современности. 

Приобретение навыков композиторского письма и развитие образно-

творческого мышления осуществляется посредством разнообразных 
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креативных заданий: работа со стилевыми и жанровыми моделями, а в 

дальнейшем и написание собственных небольших пьес в соответствующих 

жанрах и стилях; сочинение фактурных, текстурных фигураций (вокальных, 

инструментальных и синтетически тембровых) на определённый образ, 

написание пьес с применением серийной техники, сонорных звучаний и т.д. 

В процессе работы со студентами над их собственными 

произведениями необходимо уделять особое внимание умению отбирать из 

всех существующих средств музыкальной выразительности те, которые 

направлены на воплощение конкретного художественного образа или идеи. 

 

8.2. Методические рекомендации по организации самостоятельной 

работы обучающихся 
Эффективность освоения материала дисциплины «Компьютерная 

композиция» зависит от активной самостоятельной работы обучающегося. 

Необходимо планомерно работать по всем намеченным направлениям – 

изучать научно-методическую литературу, постоянно расширять свой 

музыкальный и компьютерный тезаурус, тщательно выполнять все 

задания, особенно творческого характера, стремиться критически 

осмысливать всю информацию, полученную на практических занятиях, 

принимать непосредственное участие в поисках оптимальных путей при 

решении задач эвристического характера. 

В процессе самостоятельной работы студенты приобретают 

практические навыки компьютерного сочинения во всех пройденных 

стилях, а также работе над сочинениями крупных форм с использованием 

различных техник письма, соответствующих идейно-художественной 

задаче, поставленной студентом в каждой конкретной работе. 

 В течение курса компьютерной композиции студенты должны в 

совершенстве изучить возможности MIDI-секвенсоров, звуковых 

редакторов, программные приложения, программ графического синтеза 

звука, овладеть тембровым голосоведением, научиться создавать 

разнообразную фактуру, изучить VST-инструменты (quasi-аналоговые и 

сэмплерные), понимать связь и взаимопроникновение компьютерной 

музыки с содержанием музыкального произведения, работе в сети Internet с 

музыкальными данными и т.д.  

 Композиторы-аранжировщики должны разбираться в существенных 

чертах стилей наиболее крупных композиторов, как классических, так и 

современных, с тем, чтобы сознательно использовать и развивать их опыт 

в своей творческой работе. 
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