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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

1.1. Цель дисциплины 

Целью освоения дисциплины «Цифровые аудиотехнологии» является 

необходимость дать представление о современном специализированном про-

граммном обеспечении, программно-аппаратных комплексах, предназначен-

ных для профессиональной работы с цифровым звуком, основных приемах 

работы в современной цифровой звуковой рабочей станции, теоретических 

основах цифровых технологий.  

 

1.2. Задачи освоения дисциплины 

Курс «Цифровые аудиотехнологии» дает основные сведения о цифро-

вых технологиях в создании музыкальных и шумовых образов, о современ-

ных форматах аудиофайлов, базовые знания о современных цифровых звуко-

вых рабочих станциях, основы работы с современным звуковым программ-

ным обеспечением, основы работы с цифровым аудиооборудованием, пред-

ставление о работе с подключаемыми цифровыми модулями (как программ-

ными, так и аппаратными),  VST инструментами, опыт работы с профессио-

нальными аудиоинтерфейсами различного класса, базовые принципы комму-

тирования цифрового и аналогово оборудования с цифровой звуковой рабо-

чей станцией. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

 

Дисциплина «Цифровые аудиотехнологии» относится к дисциплинам 

обязательной части блока Б.1 «Дисциплины» учебного плана направления 

подготовки 53.05.03  «Музыкальная звукорежиссура» (профиль: музыкальная 

звукорежиссура). 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ  

ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Процесс изучения дисциплины «Цифровые аудиотехнологии» направлен 

на формирование следующих компетенций:  

 
Код 

компетен-

ции 
Содержание компетенции 

Результаты обучения 
(ИДК) 

ОПК-5. Способен решать 

стандартные зада-

чи профессиональ-

ной деятельности с 

применением ин-

формационно-

коммуникацион-

Знать: 

— возможности современных музыкально-

информационных технологий (в том числе нотно-

графических); 

— основные требования информационной безопасно-

сти. 

Уметь:  

— обращаться со средствами компьютерно-

информационной техники; 

— решать задачи профессиональной деятельности с 



5 

 

ных технологий и с 

учетом основных 

требований ин-

формационной 

безопасности 

использованием информационно–коммуникационных 

технологий. 

Владеть: 

— методами обработки нотных текстов, фонограмм и 

видеозаписей для использования в своей профессио-

нальной деятельности; 

— основными методами, способами и средствами по-

лучения, хранения и переработки информации. 

ПКО-4.  Способен работать 

со специализиро-

ванным программ-

ным обеспечением 

в области переда-

чи, обработки, за-

писи звуковых 

сигналов, а также в 

реставрации фоно-

грамм и звукоуси-

лении 

 

Знать:  

- основные термины и определения, 

используемые в аудиотехнике и 

профессиональных 

аудиоредакторах; 

- профессиональное программное 

обеспечение; 

- протоколы передачи цифровых 

данных в аудиотехнике. 

Уметь:  

- осуществлять редактирование 

звуковых файлов с помощью 

профессионального программного 

обеспечения; 

- пользоваться современным 

программным обеспечением для 

выполнения многодорожечной 

звукозаписи и сведения фонограмм; 

- выполнять реставрацию фонограмм 

(шумоподавление, устранение 

нелинейных искажений) 

посредством современных 

компьютерных программ и 

приложений. 

Владеть:  

- навыками работы с цифровым 

оборудованием; 

- навыками работы с программным 

обеспечением для звукозаписи и 

сведения фонограмм; 

- комплексом знаний по реставрации 

звукового материала программным 

способом. 

ПКО-10  Способен к созда-

нию на профес-

сиональном уровне 

продукции в об-

ласти музыкальной 

звукорежиссуры, 

готовой к публи-

кации 

 

Знать:  

- технологию создания мастер диска 

для дальнейшего тиражирования; 

- форматы дистрибуции 

музыкального материала. 

Уметь:  

- осуществлять сведение 

многодорожечного проекта 

согласно нормам готовой 

продукции, в области музыкальной 

звукорежиссуры; 

- выполнять мастеринг фонограмм. 
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Владеть:  

- различными приемами обработки 

и редактирования фонограмм при мастеринге. 

 

4. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 

 

Очная форма обучения 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Заочная форма обучения 

 

 

 

 

 

 

Вид учебной работы 
Всего 
часов 

Семестры 

1 

Аудиторные занятия (всего) 34 34 

В том числе: 

Лекционные занятия  17 17 

Индивидуальные занятия   

Практические (семинарские) 

занятия 
17 17 

Самостоятельная работа  74 74 

Вид промежуточной аттестации  36 36 

экз 

Общая трудоемкость – час/ зач. 

ед. 
144/4 

Вид учебной работы 
Всего 
часов 

Семестры 

1 2 3  4 

Аудиторные занятия (всего) 20 6 6 4 4 

В том числе: 

Лекционные занятия  10 3 3 2 2 

Индивидуальные занятия 10     

Практические (семинарские) 

занятия 
 3 3 2 2 

Самостоятельная работа  111 30 26 27 28 

Вид промежуточной аттестации  13  4 

зач 

 9 

экз 

Общая трудоемкость – час/ зач. 

ед. 
144/4 
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5. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

 

Содержание разделов дисциплины и распределение  

трудоемкости по видам занятий 

 

Тематический план 

Очная форма обучения 
 

Курс,  

семестр 
Наименование раздела дисциплины 

Л
ек

ц
. 

П
р

а
к

т
. 
за

-

н
я

т
и

я
 (

се
-

м
и

н
а
р

ы
) 

С
а
м

о
ст

. 

р
а
б
. 
ст

. 

В
се

г
о

 

ч
а
с.

 

1 курс 

1 семестр 

1. Введение. Структура курса. 1 1 4 6 

2. Современная цифровая звуковая рабо-

чая станция на базе персонального компью-

тера, программного обеспечения и профес-

сионального аудиоинтерфейса. 

1  2 3 

3. Современные операционные системы, 

совместимые с профессиональными звуко-

выми программами. 

1  2 3 

4. Современные звуковые форматы. 1  2 3 

5. Современные профессиональные Fire-

wire и USB аудиоинтефейсы. 

1  2 3 

6. Виды звукового программного обес-

печения. 

1  2 3 

7. Многодорожечные аудиоредакторы и 

секвенсеры. 

1  2 3 

8. Аудиоредакторы. 1  2 3 

9. Работа звукорежиссера с нотными ре-

дакторами 

1  2 3 

10. Прочее специализированное про-

граммное обеспечение (автоаранжировщики, 

нотные редакторы, диджейские программы, 

аудиоконвертеры, программы для записи му-

зыкальных дисков, вспомогательные утилиты 

и т.д.). 

1  2 3 

11. Программные подключаемые модули 

форматов VST, RTAS, AU, Direct-X, TDM. 

1  2 3 

12. Программные подключаемые модули 

McDSP. 

1  2 3 

13. Программные подключаемые модули 

Waves. 

1  2 3 

14. Программные подключаемые модули 

Softube. 

1  2 3 

15. Программные подключаемые модули 

SolidStateLogic. 

1  2 3 
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 16. Программные подключаемые модули 

Sonnox. 

1  2 3 

17. Семинарное занятие по пройденным 

темам. 

1 1 2 4 

18. Программные подключаемые модули 

UAD. 

 1 2 3 

19. Виртуальные инструменты формата 

VST. 

 1 2 3 

20. Программно-аппаратные подключае-

мые модули. 

 1 2 3 

21. Профессиональные аудиоинтерфейсы.  1 2 3 

22. Полупрофессиональные аудиоинтер-

фейсы. 

 1 2 3 

23. Цифровые звуковые устройства обра-

ботки аудио. 

 1 2 3 

24. Цифровые портостудии (2х каналь-

ные). 

 1 2 3 

25. Цифровые портостудии (многоканаль-

ные). 

 1 3 4 

26. Внешние аналого-цифровые преобра-

зователи (Apogee, PrismSound и др.). 

 1  3 4 

27. Моторизированные и не моторизиро-

ванные MIDI-контроллеры и микшерные 

консоли. 

 1 3 4 

28. MIDI-клавиатуры.  1 3 4 

29. Синхронизация звука (SMPTE, MTCи 

т.д.). 

 1 3 4 

30. Частота дискретизации, квантование.  1 3 4 

31. Оптимизация компьютера для работы 

со звуком (Windows и Macintosh). 

 1 3 4 

32. Семинарное занятие по пройденным те-

мам. 
 1 3 4 

 Контроль    36 

 Итого 17 17 74 144 

 

Заочная форма обучения 
 

Курс, 

семестр 
Наименование раздела дисциплины 

Л
ек

ц
. 

П
р

а
к

т
. 
за

-

н
я

т
и

я
 (

се
-

м
и

н
а
р

ы
) 

С
а
м

о
ст

. 

р
а
б
. 
ст

. 

В
се

г
о
  

ч
а
с.

 

1 курс 

1 семестр 

1. Введение. Структура курса. 0,5  3 3,5 
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 2. Современная цифровая звуковая рабо-

чая станция на базе персонального компью-

тера, программного обеспечения и профес-

сионального аудиоинтерфейса. 

 0,5 3 3,5 

3. Современные операционные системы, 

совместимые с профессиональными звуко-

выми программами. 

0,5 0,5 4 3,5 

4. Современные звуковые форматы. 0,5 0,5 4 3,5 

5. Современные профессиональные Fire-

wire и USB аудиоинтефейсы. 

0,5  4 3,5 

6. Виды звукового программного обес-

печения. 

0,5 0,5 4 3,5 

7. Многодорожечные аудиоредакторы и 

секвенсеры. 

0,5 0,5 4 3,5 

8. Аудиоредакторы.  0,5 4 3,5 

1 курс, 

2 семестр 

9. Работа звукорежиссера с нотными ре-

дакторами 

0,5  3 3,5 

10. Прочее специализированное про-

граммное обеспечение (автоаранжировщики, 

нотные редакторы, диджейские программы, 

аудиоконвертеры, программы для записи му-

зыкальных дисков, вспомогательные утилиты 

и т.д.). 

 0,5 4 3,5 

11. Программные подключаемые модули 

форматов VST, RTAS, AU, Direct-X, TDM. 

0,5  3 3,5 

12. Программные подключаемые модули 

McDSP. 

0,5 0,5 3 4 

13. Программные подключаемые модули 

Waves. 

0,5 0,5 3 4 

14. Программные подключаемые модули 

Softube. 

 0,5 3 4 

15. Программные подключаемые модули 

SolidStateLogic. 

0,5 0,5 3 4 

16. Программные подключаемые модули 

Sonnox. 

0,5 0,5 4 4 

2 курс, 

3 семестр 

17. Семинарное занятие по пройденным 

темам. 

0,5  3 4 

18. Программные подключаемые модули 

UAD. 

0,5  3 4 

19. Виртуальные инструменты формата 

VST. 

0,5  3 4 

20. Программно-аппаратные подключае-

мые модули. 

0,5  3 4 

21. Профессиональные аудиоинтерфейсы.  0,5 4 4,5 

22. Полупрофессиональные аудиоинтер-

фейсы. 

 0,5 4 4,5 

23. Цифровые звуковые устройства обра-

ботки аудио. 

 0,5 4 4,5 
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 24. Цифровые портостудии (2х каналь-

ные). 

 0,5 3 4,5 

2 курс,  

4 семестр 

25. Цифровые портостудии (многоканаль-

ные). 

0,5  3 4,5 

26. Внешние аналого-цифровые преобра-

зователи (Apogee, PrismSound и др.). 

0,5  3 4,5 

27. Моторизированные и не моторизиро-

ванные MIDI-контроллеры и микшерные 

консоли. 

0,5  3 4,5 

28. MIDI-клавиатуры. 0,5  3 4,5 

29. Синхронизация звука (SMPTE, MTCи 

т.д.). 

 0,5 4 4,5 

30. Частота дискретизации, квантование.  0,5 4 4,5 

31. Оптимизация компьютера для работы 

со звуком (Windows и Macintosh). 

 0,5 4 5,5 

32. Семинарное занятие по пройденным те-

мам. 
 0,5 4 6,5 

 Контроль    13 

 Итого 10 10 111 144 

 

Содержание дисциплины 

Тема 1. 

Введение. Структура курса. Повторение основных сведений (из смежных 

курсов), необходимых для освоения дисциплины (семплирование, квантова-

ние, виды компьютерных протоколов, звук, устройство компьютера и т.д.).  

Тема 2. 

Современная цифровая звуковая рабочая станция на базе персонального 

компьютера, программного обеспечения и профессионального аудиоинтер-

фейса. Виды. Особенности.  

Тема 3. 

Современные операционные системы, совместимые с профессиональными 

звуковыми программами.Windowsи Mac. Сравнение, достоинства и недос-

татки.  

Тема 4. 

Современные звуковые форматы. Форматы с сжатием и без сжатия. Сжатие с 

потерями и без потерь.  
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Тема 5. 

Современные профессиональные Fire-wire и USB аудиоинтефейсы. Круп-

нейшие брэнды. Выбор модели исходя из задач. 

Тема 6. 

Виды звукового программного обеспечения.Аудиоредакторы, многодоро-

жечные студии, секвенсеры, нотные редакторы, подключаемые модули, 

диджейские программы, вспомогательные утилиты. 

Тема 7. 

Многодорожечные аудиоредакторы и секвенсеры.SteinbergCubase, 

LogicProX, AvidProTools, Sonar, FLStudio, StudioOne, Samplitude, 

CockosReaper, Reason. 

Тема 8. 

Аудиоредакторы. Sony Sound Forge, Adobe Audition CC, Steinberg WaveLab, 

DSP Quade 

Тема 9. 

Работа звукорежиссера с нотными редакторами. Avid Finale, Apple Sybelius. 

Тема 10. 

Прочее специализированное программное обеспечение (автоаранжировщи-

ки, нотные редакторы, диджейские программы, аудиоконвертеры, програм-

мы для записи музыкальных дисков, вспомогательные утилиты и т.д.). 

Тема 11. 

Программные подключаемые модули форматов VST, RTAS, AU, Direct-X, 

TDM. 

Тема 12. 

Программные подключаемые модули McDSP.Особенности инсталляции, ис-

тория, основное назначение, состав пакета, возможности, совместимость, ра-

бота с основными элементами пакета. 

Тема 13. 

Программные подключаемые модули Waves.Особенности инсталляции, ис-

тория, основное назначение, состав пакета, возможности, совместимость, ра-

бота с основными элементами пакета. 
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Тема 14. 

Программные подключаемые модули Softube.Особенности инсталляции, ис-

тория, основное назначение, состав пакета, возможности, совместимость, ра-

бота с основными элементами пакета. 

Тема 15. 

Программные подключаемые модули SolidStateLogic.Особенности инстал-

ляции, история, основное назначение, состав пакета, возможности, совмес-

тимость, работа с основными элементами пакета. 

Тема 16. 

Программные подключаемые модули Sonnox.Особенности инсталляции, ис-

тория, основное назначение, состав пакета, возможности, совместимость, ра-

бота с основными элементами пакета. 

Тема 17. 

Семинарное занятие по пройденным темам. 

Тема 18. 

Программные подключаемые модули UAD.Особенности инсталляции, исто-

рия, основное назначение, состав пакета, возможности, совместимость, рабо-

та с основными элементами пакета. 

Тема 19. 

Виртуальныеинструментыформата VST.Native Instrument Kontakt 5, Apple 

Drummer, Nexus, Abby Road sample Pack  

Тема 20. 

Программно-аппаратные подключаемые модули.Focusrite, ProToolsTDM 

Тема 21. 

Профессиональные аудиоинтерфейсы.Практическое занятие (сравнение) 

Тема 22. 

Полупрофессиональные аудиоинтерфейсы.Практическое занятие (сравнение) 

Тема 23. 

Цифровые звуковые устройства обработки аудио.Практическое занятие 

(сравнение) 
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Тема 24. 

Цифровые портостудии (2х канальные).Tascam, Zoom, Roland. Практическое 

занятие (сравнение) 

Тема 25. 

Цифровые портостудии (многоканальные).Tascam, Zoom, Roland. Практиче-

ское занятие (сравнение) 

Тема 26. 

Внешние аналого-цифровые преобразователи (Apogee, Prism Sound и др.). 

Тема 27. 

Моторизированные и не моторизированные MIDI-контроллеры и микшер-

ные консоли. 

Тема 28. 

MIDI-клавиатуры.M-Audio, Alesis, Yamaha, CME, Roland.Практическое заня-

тие (сравнение) 

Тема 29. 

Синхронизация звука (SMPTE, MTCи т.д.). 

Тема 30. 

Частота дискретизации, квантование. 

Тема 31. 

Оптимизация компьютера для работы со звуком (Windows и Macintosh). 

Тема 32. 

Семинарное занятие по пройденным темам. 

 

6. УЧЕБНО–МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ  

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

6.1 Перечень учебной литературы, необходимой для освоения дис-

циплины: 

1. Андерсен А. В. Современные музыкально-компьютерные техно-

логии / А. В. Андерсен, Г. П.Овсянкина, Р. Г. Шитикова. М.: ПЛАНЕТА МУ-

ЗЫКИ, 2013. Режим доступа: 

http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_cid=25&pl1_id=13091 (дата обра-

щения: 10.02.2023). 

http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_cid=25&pl1_id=13091
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2. Васенина С. А. Музыкальная звукорежиссура. Моделирование 

пространства фонограммы: Монография / С. А. Васенина. Нижний Новгород: 

Нижегородская государственная консерватория (академия) им. М. И. Глинки, 

2016. 112 с. Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/76648.html 

http://www.iprbookshop.ru/76648.html. 

 

6.2 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной се-

ти «Интернет», информационных технологий, используемых при осуще-

ствлении образовательного процесса по дисциплине, включая перечень 

лицензионного программного обеспечения, современных профессио-

нальных баз данных и информационных справочных систем: 

 

1. ЭБС «Лань» https://e.lanbook.com/ 

2. ЭБС «IPRbooks» (IPR SMART) https://www.iprbookshop.ru 

3. ЭБС («Образовательная  платформа ЮРАЙТ») https://urait.ru/ 

4. Национальная электронная библиотека «НЭБ» https://rusneb.ru 

 

Перечень лицензионного программного обеспечения: Microsoft Win-

dows XP Professional, Microsoft Windows 7 Professional, Microsoft Windows 10 

Professional,  Microsoft Windows 11 Professional, Microsoft Office 2007 Profes-

sional, Microsoft Office 2007 Standard, ESET NOD32 Antivirus, Pot Player, 7-

Zip, Finale 2010, Finale 2014, Google Chrome, Mozilla Firefox, Adobe Acrobat 

Reader. 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА, НЕОБХОДИМАЯ 

ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

 

Для освоения дисциплины «Цифровые аудиотехнологии» образователь-

ное учреждение оснащено аудиториями с необходимым оборудованием для 

осуществления образовательного процесса: 
Наименование учебных аудиторий и помещений 

для самостоятельной работы 

этаж/№ по тех. паспорту 

Оснащение учебных аудиторий и помещений 

для самостоятельной работы 

411 ауд. 

4/31 

Стол раб.место (1) 

Стол комп. (1)      

Стол (2)              Шкаф 4-х ств. (2) 

Стул ткань сер.(2) 

Сплит-сист.Heier (1) 

Сейф 2-х ств.мет. (1) 

Вешалка мет.нап.(1) 

Мультимедийные ПК с выходом в интер-

нет 

407 ауд. 

4/29 

Пианино Петроф (1)  

Стол уч. (2) 

Кресло (1)            

Стул ткань сер. (8) 

Зеркало (1) 

Жалюзи (1) 

http://www.iprbookshop.ru/76648.html
https://e.lanbook.com/
https://www.iprbookshop.ru/
https://urait.ru/
https://rusneb.ru/
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408 ауд. 

4/19-20 

Стеллаж катал.(7) 

Стеллаж книжн. (1) 

Сто парта (1) 

Полка книжн. (1) 

Стремянка (1) 

Шкаф книжн. (6) 

 

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ОСВОЕ-

НИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

 

8.1. Методические рекомендации преподавателям 

 

Основной образовательной технологией в процессе изучения дисцип-

лины «Цифровые аудиотехнологии» являются аудиторные практические за-

нятия в интерактивной программно-аппаратной среде, формируемой на базе 

персонального компьютера и специализированного программно-аппаратного 

обеспечения. 

Кроме того, рекомендуется использование различных внеаудиторных 

образовательных технологий: 

 участие в мастер-классах ведущих композиторов, звукорежиссёров, дея-

телей музыкальной индустрии; 

 подготовка творческих работ по исследованию музыкального восприятии 

и музыкальных инструментов; 

 участие в студенческих научных конференциях в качестве докладчиков, 

слушателей; 

 

8.2. Методические рекомендации по организации  

самостоятельной работы обучающихся 
 

Для закрепления знаний и навыков, полученных в ходе классных заня-

тий, студенты организуют свою самостоятельную работу. 

Материально-технической базой для самостоятельной работы являются 

классы, оборудованные компьютерной и звуковой техникой, библиотека, фо-

нотека, а также персональные компьютеры и иное оборудование, специаль-

ная литература, находящееся в личном пользовании студентов. Под контро-
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лем преподавателя осуществляется выход в Интернет и поиск необходимой 

теоретической информации в сети. 

По форме самостоятельная работа студентов проводится в теоретиче-

ской и практической части.  

В рамках аудиторных (как лекционных, так и практических, лабора-

торных) занятий данный курс предполагает использование современных про-

граммных и программно-аппаратных средств. На лекционных занятиях изла-

гаются базовые понятия, классификация программного и программно-

аппаратного обеспечения, основные принципы работы и т.д. Занятия вклю-

чают плотное использование образовательных видеофильмов. Лабораторные 

практикумы и практические занятия предусматривают обретение студентами 

навыков работы с различным современным цифровым оборудованием и про-

граммным обеспечением. Самостоятельные работы необходимы для закреп-

ления полученных знаний и предполагают плотное использование всемирной 

сети интернет. В данный курс включены подготовка студентами докладов, 

рефератов, эссе, встречи со специалистами в области цифровых аудиотехно-

логий. 
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